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Zadania dla liceum — program ogélny — kot vs zélw X 3 1.-“?-
Wymagana wiedza zad 1-4 “2Zno,

Wybierz dwa zadania. Jedno z nich wykonaj w scratchu — drugie w pythonie.

Cyfry przy zadaniu to ocena za jego pelne wykonanie.

Jesli wykonasz tylko 1 zadanie: % * ocenal

Jesli wykonasz 2 zadania, ale w tym samym jezyku: 90% z (V2 *ocenal+ ¥ *ocena2)
Dwa zadania w réznych jezykach: %2 *ocenal+ %2 *ocena2

Na ocene 3-
Narysuj trojkat.

3-
Zapytaj o dwie liczby catkowite. Wypisz ich iloczyn (wynik mnozenia).

3. Narysuj siedmiokat.
3. Zapytaj o dwie liczby catkowite. Wypisz wieksza.

4.

Zapytaj o dwie liczby catkowite. Najpierw zostanie podana mniejsza, potem wieksza.
Wymien/wypisz wszystkie liczby w kolejnosSci rosnacej z przedzialu otwartego wyznaczonego
przez wczytane liczby (bez tych liczb).

Przyklad:

Wejscie: 4 11

Wyjscie: 56789 10

4.
Niech Twoj program zapyta: ,,Narysowac trojkat czy kwadrat T/K?”
I niech narysuje figure wybrana przez uzytkownika.

5.

Zapytaj o dwie liczby catkowite. Najpierw zostanie podana mniejsza, potem wieksza.
Wymien/wypisz wszystkie liczby w kolejnosci rosnacej z przedzialu otwartego wyznaczonego
przez wczytane liczby (bez tych liczb) ale co druga.

Przyklad:

Wejscie: 4 11

Wyjscie: 579

5.
Zapytaj o liczbe bokéw. Narysuj wielokat foremny o zadanej liczbie bokéw.

6.
Zapytaj o liczbe bokow. Narysuj wielokat foremny o zadanej liczbie bokdw.
Wielokat musi by¢ rysowany przez zdefiniowany wiasny bloczek/funkcje)

6.

Zapytaj o dwie liczby catkowite. Najpierw zostanie podana mniejsza, potem wieksza.
Wymien/wypisz wszystkie liczby parzyste w kolejnosci malejacej z przedzialu domknietego
wyznaczonego przez wczytane liczby (Yacznie z tymi liczbami).

Przyklad:

Wejscie: 4 11

Wyjscie: 10 8 6 4



